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das Generationenspiel

Exkursionen ins 20. Jahrhundert

FUr Schulerlnnen von Sek 1 und Gymnasium

... und Zeitzeugen von 40 bis 100 Jahren
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» Ablauf und Mehrwert » Themenvorschlage
» Umsetzung mit Schulklassen » Zwei Zeitungsartikel
» Workshop fur Lehrpersonen » Kontaktinformationen
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Eine Umsetzung im Ablauf

Mit Hilfe der Neuen Medien und eigenem Smartphone vernetzen sich Schiler
und Schulerinnen mit der Generation der Uber 60 J&ahrigen. Im Zweierteam
setzen sie die einzelnen Arbeitsschritte selbstandig um.
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Szenario Teil 1: Bilder aus dem Kurzfilm zum Projektablauf, 7.30 Min.

» Ausgehend von einem Thema suchen die Jugendlichen nach Zeitzeugen
mit biografischem Bezug und besuchen diese.

» Die Schuler interviewen die Senioren und erfassen deren persdnliche
Erinnerungsgeschichten als Audiodatei.

» Die Tonspur schneiden sie zu kurzen Clips mit einzelnen Geschichten.

» Bei einem zweiten Besuch drehen sie die Clips zusammen mit passenden
Bildquellen der Zeitzeugen zu kurzen Filmen. Dazu verwenden sie

ihre Smartphones und unsere Software Z-moviemaker.

» Auf www.zeitmaschine.iv werden die produzierten Filme in den historischen
Kontext gestellt und 6ffentlich zuganglich gemacht.

» Projektabschluss bildet eine 6ffentliche Clipshow mit den Zeitzeugen.
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Mehrwert fir Schiiler, Lehrpersonen und Schulen

Die Schulerlnnen erwerben arbeitsmarktrelevantes Wissen und Kénnen:

- Medien- und Methodenkompetenz durch Recherche und Multimedia

- Narrative Kompetenz bei Interview, Schnitt und Verfilmung

- Sozialkompetenz durch die Team-Arbeit und die Begegnung mit Zeitzeugen
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Szenario Teil 2: Bilder aus dem Kurzfilm zum Projektablauf, 7.30 Min.

» Die Lehrpersonen erhalten ein didaktisches Werkzeug, mit dem sie auch nach
der ersten Umsetzung selbstédndig weiter mit Zeitmaschine.TV arbeiten
kénnen. Mit dazu gehért ein Begleitlehrmittel.

» Die Schulen erhalten eine Webseite mit den Clips inklusive Nutzungsrechten.
Far 6ffentliche Aufmerksamkeit sorgt auch die abschliessende Clip-Show und
vielleicht gar ein Pressebericht.

» Jeder Clip wird Bestandteil der zeithistorischen Datenbank Zeitmaschine.TV.

» Das Generationenspiel bietet eine attraktive Mdglichkeit zur Zusammenarbeit
mit anderen regionalen Institutionen wie Seniorenheimen, Museen oder KMU.

Projektseiten:

OSZ Belp Seniorenheim Schwabgut Schule Berlin Tempelhof
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http://www.zeitmaschine.tv/belper_baby-boomer
http://www.zeitmaschine.tv/Domicil-Schwabgut
http://www.zeitmaschine.tv/Ringstrasse-Berlin
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Workshop flir Lehrerinnen & Schulen

Der Workshop richtet sich an Lehr- und weitere in die Umsetzung involvierte
Fachpersonen. Er dient der Planung des optimalen Szenarios.

Inhalt

Der Workshop besteht aus folgenden Elementen:

» Prasentation des didaktischen Szenarios und der Einsatzmdglichkeiten

» Auseinandersetzung mit Zeitzeugen, Oral History und Bildquellen
» Begleit-Lehrmittel und Lehrplanbeziige

Ziele

» Die Teilnehmenden erhalten Einblick in die Funktionsweise und Einsatz-
maoglichkeiten von Zeitmaschine. TV und Begleit-Lehrmittel.

» Der Workshop schafft die inhaltliche und organisatorische Planungs-
grundlage fir die Projektarbeit.

» Konkretes Ergebnis ist das massgeschneiderte Umsetzungs-Szenario.
Mdoglich ist von einer Projektwoche mit dem lokalen Seniorenheim bis
zum Quartalsprojekt tUber Berufsfelder einiges.

Zeitaufwand und Teilnehmerzahl

90-120 Minuten, 6-40 Teilnehmende

Zeitmaschine bauen flr Schulen
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Umsetzung fur Schiler und Schilerinnen

Die Umsetzung von Zeitmaschine.TV ist flexibel. Vom Quartals-Projekt bis
zur Projektwoche ist sehr vieles mdéglich und in den letzten Jahren bereits
umgesetzt.

Die Schilerlnnen arbeiten im 2er Team und mit den eigenen Smartphones.
Produkte sind online publizierte und 6ffentlich gezeigte Multmedia-Clips.

Hier zur lllustration ein Szenario, bei dem Zeitmaschine.TV in die normale
Unterrichts-Struktur integriert ist. Lehrperson und Schilerinnen sollen
befahigt werden, in der Folge Zeitmaschine bauen! selbstédndig weiter
umsetzen kdnnen.

Inhalt Ort Zeit  Arbeitsform

Start-Up Schule 2-3 Lekt. gefuhrt durch Zeitmaschine.TV
Zeitzeugen-Suche flexibel flexibel  selbstandig im 2er Team
Interview-Vorbereitung Schule 3-4 Lekt. gefuhrt durch Z & Lehrperson
Interview b. Zeitzeuge 2 Std. selbstandig im 2er Team
Audio-Schnitt Schule 4-8 Lekt. gefuhrt durch Z & Lehrperson
EinfGhrung

Zeitmaschine-App Schule 3-4 Lekt. gefuhrt durch Zeitmaschine. TV

Clip-Aufzeichnung Zeitzeuge 1-3 Std.  selbstandig im 2er Team
Clips online stellen durch Zeitmaschine. TV

Als Abschluss der Umsetzung
Moglichkeit zur Clip-Prasentation in der Schule, im Seniorenheim oder anderswo

Zeitmaschine bauen  fir Schulen
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Maogliche Themen fur Umsetzungen

Inhaltlich kann Zeitmaschine. TV sehr unterschiedlich ausgerichtet werden.
Entscheidend ist, ob das Thema auch interessantes Bildmaterial verspricht.
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Einige Vorschlédge

Erste Reise ins Ausland

Im Krieg

Protest- und Jugendbewegungen
Boy meets girl

Einwanderung

Jugendmedien

Autostopp, Interrail und Velotour
Medienwelt

Fahrrad, Mofa und Auto
Generationen-Konflikte

Frihere Medien

Zeitmaschine bauen
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Architektur und Raumplanung
Lebensbereiche von Frauen und Mannern
Spiele und Spielzeuge aus der Kindheit
Veranderungen einzelner Berufsfelder
Vorbilder aus Film, Radio und TV

Neue technische Geréte

Liebe, Sex und Aufklarung

Jugend-Clique, Rituale, Tanz & Rausch
Schilergenerationen einer bestimmten Schule
Erstes eigenes Zimmer / Erste Wohnung

Erstes selbst verdientes Geld
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4 Stadt Bern

Berner Zeitung, 8.6.2016

Mittwoch, 8.Juni 2016 BZ

«Frau Liechti, was ist Stenografie?»

ZEITREISE Die 93-jihrige
Trudi Liechti erzdhlt zwei
Schiilern aus ihrem Leben. Fiir
«Zeitmaschine TV» machen
Leo Miiggler und Robin Ucar
einenKurzfilmiiberdas Leben
der ehemaligen Stenografin.

«Wie haben Sie den Zweiten
Weltkrieg erlebt, Frau Liechti?»,
fragt der 13-jihrige Leo Miiggler
die 93-jdhrige Frau, die neben
ihmim Sessel sitzt. Sie ldchelt, ih-
re Augen funkeln. «Sollich gleich
mit Erzéhlen beginnen? Ich war
damals eine Schiilerin», sagt sie.
Der 14-jihrige Robin Ucar kon-
trolliert nochmals kurz, ob der
Tablet-Computer aufnimmt.
Und Trudi Liechti erzihlt: «Al-
so am besten ist mir in Erinne-
rung, wie plotzlich von einem Tag
auf den andern keine Lehrer
mehr da waren. Dann haben Pen-
sionierte den Unterricht {iber-
nommen. Am Samstag hatten wir
keine Schule mehr. Und oft fro-
ren wir am Montag in den kalten
Schulzimmern. Auch die Autos
waren weg, weil die Armee sie alle
eingezogen hatte. Der Hausarzt
fuhr deshalb gemiitlich auf dem
Velo mit seinem Kofferli auf dem
Gepicktriger herum.»

Eine Website voller Kurzfilme

Trudi Liechti erzihlt weiter. Leo
Miiggler und Robin Ucar héren
zu, licheln und staunen abwechs-
lungsweise. Die Burgerspittel-
Bewohnerin, die sie interviewen,
ist ganz anders, als sie gedacht
hatten. Die beiden Schiiler waren
auf alle moglichen Schwierigkei-
ten vorbereitet: Auf Gespriche
mit Menschen, die dement sind,
sich immer wiederholen oder
nicht gut horen. Alles vollig un-
notig: Trudi Liechtierzéhlt witzig
und spannend, sie erinnert sich
an alles. Ab und zu fragt sie nach:
«Interessiert euch das?» Natiir-
lich interessiert es die beiden
Schiiler. Denn Trudi Liechti ist
ihre Zeitzeugin.

Zeitmaschine bauen

Zuhéren,
lachen,
staunen:
Robin Ugar und
Leo Miiggler (r.)
interviewen
Trudi Liechti.

Urs Baumann

«Zeitmaschine TV» heisst das
Projekt,andemihre Klasse, die 7¢
der Hochfeldschule, arbeitet. Auf
der gleichnamigen Website im
Internet werden in ein paar Wo-
chen die Kurzfilme abrufbar sein,
die sie aus den Erzéhlungen von
Trudi Liechti und deren alten
Fotos und Dokumenten zusam-
menschneiden.

Lauter solche kurze Zeitreisen,
die sich Schiiler von alten Men-
schen erzihlen lassen, sind auf
der Website schon abgelegt: Hans
Kupferschmied erzihlt, wie er
vor 65 Jahren mit dem Velo in
drei Wochen nach Stockholm ge-
fahrenist-nachdemerbeieinem
Velohiindler in Aarberg einen
Kilometerzihler gekauft hatte.
Andere schildern ihre Erinne-
rungen an Lehrer: Gschtrublet
undklépft hitten sieund auch mal
einen Schliissel nach schwatzhaf-
ten Schiilern geworfen.

Trudi Liechti hingegen be-
schreibt die Lebensmittelgut-
scheine, die ihre Familie bekam,
als das Essen wihrend des Kriegs
rationiert wurde. Wihrend des
Erzihlens zieht sie ein Plastik-
mappli mit alten Mérkli hervor:
Es sind Mahlzeitencoupons und
Seifenkarten, welche sie tiber die
Jahrzehnte aufbewahrthat.

Stenografin bei der UBS

Trudi Liechti war zu dieser Zeit
ein Schulmidchen, das im Mon-
bijouschulhaus Socken fiir die
Soldaten in den Bergen gestrickt
hat. Spiter besuchte sie die THB.
«Das war die Téchterhandels-
schule Bern», erzihlt sie Leo und
Robin und zeigt aus dem Fenster
ihres Zimmers im Burgerspittel
am Bahnhofplatz hintiber zur
Bankfiliale der UBS. «Dort, indie-
ser Bank habe ich als Sekretarin
stenografiert.» Was das sei, fra-

«Wihrend des
Zweiten Weltkriegs
waren von einem
Tag auf den andern
keine Lehrer mehr

da.»
Trudi Liechti

gen die beiden Schiiler. «Damit
konnte ich heute keinen Franken
mehr verdienen», erklart Trudi
Liechtildchelnd.

Sogleich zieht sie die dicht
beschriebene Seite eines alten
Stenoblocks hervor. «Mit dieser
Schnellschrift habe ich notiert,
wenn mir der Chef einen Brief
diktiert hat. Dann habe ich alles
auf der Schreibmaschine abge-
tippt», erklirt Trudi Liechti. «Ei-
nige Kolleginnen von der THB»,
plaudert sie weiter, «die haben so

gut stenografiert, dass sie die De-
batten des Nationalrats stenogra-
fieren durften. Das musste dann
genau stimmen.» Trudi Liechti
blieb nicht Sekretirin bei der da-
maligen Schweizerischen Bank-
gesellschaft (SBG). Sie heiratete.
Und zwar ihren «Schuelschatz».
«Was interessiert euch noch?
Wollt ihr einen Orangensaft?»,
fragt Trudi Liechti. Kurze Zeit
spiiter stellt sie zwei Flaschli
neben die Mahlzeitencoupons
und die alten Fotos, die sie her-
vorgesucht hatte. Dazwischen
liegen 80 Jahre. Leo Miiggler und
Robin Ugar setzen sichnun an die
Arbeit, diese 80 Jahre zu iiber-
briicken: Fiinf Minuten lang wird
Trudi Liechti ihre Erlebnisse
schildern. Dabeiwerden die alten
Mirkli und die Fotos eines jun-
gen Midchens auf dem Berner
Miinsterplatz zu sehensein.
Esther Diener-Morscher
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24 Digital

20 Minuten, 11.11.2014

DIENSTAG, 11. NOVEMBER 2014 / 20MINUTEN.CH

Schweizer App macht
jeden zum Filmemacher

Mit der Zeitmaschine-App
lassen sich Filme sehr

ist Teil eines Projekts zum
Generationenaustausch.

Die neu im Google-Play-Store
erhdltliche Zeitmaschine-App
macht die Produktion von
Kurzfilmen zum Kinderspiel.
Wer mit der App einen Film er-
stellen méchte, geht aber nicht
wie gewohnt vom Bildmaterial
aus, das zusammengeschnit-
ten und anschliessend vertont
wird. Als Basis dienen viel-

«Die App soll die Mog-
lichkeit geben, ausge-
hend vom Sound einen

Film zu erstellen.»

Christian Liithi
Mitglied der Geschéftsleitung
von Zeitmaschine.TV

mehr Audiodateien, die bebil-
dert werden. Zundchst defi-
niert man einen Audio-Clip.
Dieser wird in die App impor-
tiert und auf einer sogenann-
ten Timeline (Zeitachse) ange-
legt. Anschliessend markiert
man auf der Tonspur die Bild-

Zeitmaschine bauen
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picture your sound

Gesprochene Aufnahmen oder Musik kdnnen in der Zeitmaschine-App bebildert werden.

schnitte. Zuletzt miissen die
mit dem Ton korrespondieren-
den Videos oder einzelne Fotos
eingefiigt werden.

«Die App soll Nutzern die
Moglichkeit geben, ausgehend
vom Sound ganz einfach einen
Film zu erstellen», erldutert
Christian Liithi von Zeitma-
schine.TV die Idee hinter der
neuen App. Der Verein hat die
App veroffentlicht, um mehr

Menschen und vor allem Schu-
len fiir das Generationenspiel
Zeitmaschine. TV zu gewinnen.
Die 2008 ins Leben gerufene
Website dient als Generatio-
nenspiel fiir Schulen, Museen
und Seniorenheime.

Ziel ist es, den Dialog unter
den Generationen und den
Umgang mit neuen Medien zu
férdern. Zudem soll die klassi-
sche Geschichtsdidaktik um-

gekrempelt werden. Schiiler
werden zu Dokumentarfilmern
und suchen selbst nach Erin-
nerungen aus dem 20. Jahr-
hundert. Die Zeitmaschine-
App ist im Google Play Store
fiir Fr. 3.33 erhéltlich. Die Test-
version zur Erstellung 33-se-
kiindiger Videos ist kostenlos.
Eine iOS-Version ist derzeit in
Planung.

PHILIPP STIRNEMANN

Abmeldung bei
iMessage-Dienst

Apple hat am Wochenende ein
Webtool verdffentlicht, mit
dem i0S-Nutzer einzelne Tele-
fonnummern vom iMessage-
Dienst abmelden kénnen. Mit
diesem Schritt reagiert das Un-
ternehmen auf das Problem
«verlorener» Nachrichten: Die
iMessage-Konten vieler Nutzer,
die vom iPhone auf ein An-
droid-Smartphone gewechselt
hatten, blieben weiterhin aktiv,
weshalb nach wie vor Nach-
richten im iMessage-Postein-
gang landeten. Von diesem
Problem Betroffene reichten im
Mai eine Sammelklage ein. pst

Hilfe gegen
Porno-Piraterie
Google geht gegen Filmpirate-
rie vor, indem Websites fiir ille-
gale Downloads in der Suche
abgewertet werden. Bei Sexfil-
men wird dies allerdings nicht
gemacht. Nun fordern Vertre-
ter der Porno-Industrie glei-
ches Recht ein. «Google diskri-
miniert unseren Sektor», sagte
Darstellerin Angela White im
Gesprach mit der BBC. Dies
erwecke den Eindruck, dass
der Konzern Pornografie nicht
als ernst zu nehmendes Ge-
schiftsfeld betrachte. Anbieter
von Online-Pornografie diirfen
ausserdem bei Google keine
Werbung schalten. srs

Ausfihrlicher Artikel inkl. Multimedia im Online-Artikel auf 20min.ch
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Kontakt

Verein Zeitmaschine. TV
Stauffacherstrasse 28,

CH - 3014 Bern S ) E
+41 31 534'63'16 G )
info @zeitmaschine.tv ‘Zei maSCh’ne. U

Christian Lathi, lic phil hist
Geschaftsleiter
c.luethi@zeitmaschine.tv

infos links

Vereinsmitglied werden Zeitmaschine. TV Film, 7.30 Min.

Konto Verein Zeitmaschine. TV Zeitmaschine-App download & Film, 2.11Min.
IBAN: CH82 0900 0000 6016 7579 9 SRF 2 Kultur Radio 8.08 Min.

Finanzierungspartner

AVINA STIFTUNG Kultur macht Schule, Kanton AG
UBS-Bildungsinitiative Bildung und Kultur & KidS, Kanton BE

Lotteriefonds Kantone BE & SO
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