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Eine Umsetzung im Ablauf

Mit Hilfe der Neuen Medien und eigenem Smartphone vernetzen sich Schüler 
und Schülerinnen mit der Generation der über 60 Jährigen. Im Zweierteam 
setzen sie die einzelnen Arbeitsschritte selbständig um.

     Szenario Teil 1: Bilder aus dem Kurzfilm zum Projektablauf, 7.30 Min.
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»! Ausgehend von einem Thema suchen die Jugendlichen nach Zeitzeugen
mit biografischem Bezug und besuchen diese.

»! Die Schüler interviewen die Senioren und erfassen deren persönliche
Erinnerungsgeschichten als Audiodatei.

»! Die Tonspur schneiden sie zu kurzen Clips mit einzelnen Geschichten.
»! Bei einem zweiten Besuch drehen sie die Clips zusammen mit passenden

Bildquellen der Zeitzeugen zu kurzen Filmen. Dazu verwenden sie 
ihre Smartphones und unsere Software Z-moviemaker.

» Auf www.zeitmaschine.tv werden die produzierten Filme in den historischen
Kontext gestellt und öffentlich zugänglich gemacht.

»! Projektabschluss bildet eine öffentliche Clipshow mit den Zeitzeugen.

http://www.zeitmaschine.tv
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Mehrwert für Schüler, Lehrpersonen und Schulen

Die SchülerInnen erwerben arbeitsmarktrelevantes Wissen und Können:

- Medien- und Methodenkompetenz durch Recherche und Multimedia
-!

- Narrative Kompetenz bei Interview, Schnitt und Verfilmung
-!

- Sozialkompetenz durch die Team-Arbeit und die Begegnung mit Zeitzeugen

Szenario Teil 2: Bilder aus dem Kurzfilm zum Projektablauf, 7.30 Min.

»!Die Lehrpersonen erhalten ein didaktisches Werkzeug, mit dem sie auch nach
der ersten Umsetzung selbständig weiter mit Zeitmaschine.TV arbeiten
können. Mit dazu gehört ein Begleitlehrmittel.
»!Die Schulen erhalten eine Webseite mit den Clips inklusive Nutzungsrechten.

Für öffentliche Aufmerksamkeit sorgt auch die abschliessende Clip-Show und
vielleicht gar ein Pressebericht.
»! Jeder Clip wird Bestandteil der zeithistorischen Datenbank Zeitmaschine.TV.
»!Das Generationenspiel bietet eine attraktive Möglichkeit zur Zusammenarbeit

mit anderen regionalen Institutionen wie Seniorenheimen, Museen oder KMU.

Projektseiten:

OSZ Belp Seniorenheim Schwabgut Schule Berlin Tempelhof

http://www.zeitmaschine.tv/belper_baby-boomer
http://www.zeitmaschine.tv/Domicil-Schwabgut
http://www.zeitmaschine.tv/Ringstrasse-Berlin
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Workshop für Lehrerinnen & Schulen!

Der Workshop richtet sich an Lehr- und weitere in die Umsetzung involvierte 
Fachpersonen. Er dient der Planung des optimalen Szenarios.!

Ziele!
!
»! Die Teilnehmenden erhalten Einblick in die Funktionsweise und  Einsatz-

möglichkeiten von Zeitmaschine.TV und Begleit-Lehrmittel.!

»! Der Workshop schafft die inhaltliche und organisatorische Planungs-
grundlage für die Projektarbeit.!

» Konkretes Ergebnis ist das massgeschneiderte Umsetzungs-Szenario. 
Möglich ist von einer Projektwoche mit dem lokalen Seniorenheim bis 
zum Quartalsprojekt über Berufsfelder einiges.!

!
!
Zeitaufwand und Teilnehmerzahl

90-120 Minuten, 6-40 Teilnehmende!

Inhalt!
!
Der Workshop besteht aus folgenden Elementen:!

»! Präsentation des didaktischen Szenarios und der Einsatzmöglichkeiten!

»! Auseinandersetzung mit Zeitzeugen, Oral History und Bildquellen!

»! Begleit-Lehrmittel und Lehrplanbezüge!



Umsetzung für Schüler und Schülerinnen 

Die Umsetzung von Zeitmaschine.TV ist flexibel. Vom Quartals-Projekt bis 
zur Projektwoche ist sehr vieles möglich und in den letzten Jahren bereits 
umgesetzt.!

Die SchülerInnen arbeiten im 2er Team und mit den eigenen Smartphones. 
Produkte sind online publizierte und öffentlich gezeigte Multmedia-Clips.!

Hier zur Illustration ein Szenario, bei dem Zeitmaschine.TV in die normale 
Unterrichts-Struktur integriert ist. Lehrperson und SchülerInnen sollen 
befähigt werden, in der Folge Zeitmaschine bauen! selbständig weiter 
umsetzen können.!

Inhalt  Ort  Zeit  Arbeitsform 
Start-Up  Schule 2-3 Lekt.  geführt durch Zeitmaschine.TV
Zeitzeugen-Suche  flexibel  flexibel  selbständig im 2er Team 
Interview-Vorbereitung  Schule 3-4 Lekt.  geführt durch Z & Lehrperson

Interview  b. Zeitzeuge  2 Std.  selbständig im 2er Team 
Audio-Schnitt  Schule 4-8 Lekt.  geführt durch Z & Lehrperson
Einführung  
Zeitmaschine-App  Schule 3-4 Lekt.  geführt durch Zeitmaschine.TV

Clip-Aufzeichnung  Zeitzeuge 1-3 Std.  selbständig im 2er Team
Clips online stellen  durch Zeitmaschine.TV 

Als Abschluss der Umsetzung    
Möglichkeit zur Clip-Präsentation in der Schule, im Seniorenheim oder anderswo 

.!
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Mögliche Themen für Umsetzungen
Inhaltlich kann Zeitmaschine.TV sehr unterschiedlich ausgerichtet werden. 
Entscheidend ist, ob das Thema auch interessantes Bildmaterial verspricht.!
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 Einige Vorschläge

Erste Reise ins Ausland
Im Krieg

Protest- und Jugendbewegungen
Boy meets girl

Einwanderung
Jugendmedien
Autostopp, Interrail und Velotour

Medienwelt
Fahrrad, Mofa und Auto

Generationen-Konflikte
Frühere Medien

Architektur und Raumplanung
Lebensbereiche von Frauen und Männern

Spiele und Spielzeuge aus der Kindheit
Veränderungen einzelner Berufsfelder

Vorbilder aus Film, Radio und TV
Neue technische Geräte
Liebe, Sex und Aufklärung

Jugend-Clique, Rituale, Tanz & Rausch
Schülergenerationen einer bestimmten Schule

Erstes eigenes Zimmer / Erste Wohnung
Erstes selbst verdientes Geld
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Berner Zeitung, 8.6.2016
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20 Minuten, 11.11.2014

       Ausführlicher Artikel inkl. Multimedia im Online-Artikel auf 20min.ch
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Kontakt
Verein Zeitmaschine.TV
Stauffacherstrasse 28, 
CH - 3014 Bern
+41 31 534"63#16
info@zeitmaschine.tv

Christian Lüthi, lic phil hist
Geschäftsleiter
c.luethi@zeitmaschine.tv

infos links
Vereinsmitglied  werden 

Konto Verein Zeitmaschine.TV

IBAN: CH82 0900 0000 6016 7579 9

Zeitmaschine.TV      Film, 7.30 Min. 

Zeitmaschine-App   download & Film, 2.11Min. 

SRF 2 Kultur            Radio 8.08 Min.

Finanzierungspartner

AVINA STIFTUNG Kultur macht Schule, Kanton AG

UBS-Bildungsinitiative Bildung und Kultur & KidS, Kanton BE

Lotteriefonds Kantone BE & SO

http://www.zeitmaschine.tv/index.cfm?nav=in&subnavparent=48&id=48&CFID=164335298&CFTOKEN=99966419
www.zeitmaschine.tv
http://www.zeitmaschine.tv/index.cfm?nav=in&subnavparent=50&id=50&CFID=164335298&CFTOKEN=99966419
http://www.zeitmaschine.tv/SRF2_Kultur.mp3
mailto:info@zeitmaschine.tv
mailto:c.luethi@zeitmaschine.tv



